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FICHE-OUTIL : FAITES LE BUZZ!

Objectif
Débattre de maniére ludique

Cette animation, provenant du jeu de société
Buzz-it, permet aux participants d'échanger des
idées et de débattre de sujets en lien avec la
thématique choisie. Une maniére de partager ses
convictions, idées, points de vue critiques de
maniére originale.

DERQOULE

L'animateur va disposer les cartes Buzz-it sur mesure (exemple au verso) faces cachées sur
une table. Chaque participant, a tour de réle, tire une carte et énonce le théme de la carte.
Les autres participants ont 15 secondes pour proposer une réponse qui correspond au
theme. Celui.celle qui a tiré la carte reste juge pour savoir si la réponse est acceptée ou
pas. Le premier participant qui propose une mauvaise réponse ou ne trouve pas de
réponse au bout de 15 seconde a perdu. ll.elle récupére la carte. Le gagnant est celui qui a
I'issue du jeu a récupéré le moins de cartes.

L'animateur peut remplir une feuille ou affiche au fur et a mesure des réponses, afin de
réaliser une synthése des réponses, synthése qui peut servir de débriefing en fin de jeu. Il
est le garant de la bienveillance, du respect du tour de parole, de la confidentialité. Si
nécessaire, il pourra prendre une place d'arbitre.
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