
Objectif 
Jeu collaboratif qui permet à un groupe de 
personnes de découvrir les étapes-clés du montage 
d’un projet d’habitat groupé.  

Une activité ludique qui expérimente des outils 
d’intelligence collective pour découvrir les étapes du projet 
et les questionnements qui y sont liés, afin de pouvoir 
réaliser autant individuellement que collectivement la 
compatibilité du projet, de soi et du groupe.  

OUTIL N°14

GRAND JEU de l’HABITAT GROUPE

DURÉE 
1 à 2H 

ou +/- 3H30

1
FRÉQUENCE 

En une fois ou en 
plusieurs séquences

2
MATERIEL 

Une feuille avec le Grand jeu et ses cartes 

+ dé, pion, papier / post-it, chaises, bâton
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Selon le temps disponible, deux versions s’offrent à vous : 

La version classique « jeu de l’oie » : (durée 1 à 2h)  
tour à tour, dans le sens des aiguilles d’une montre, chaque joueur lance le dé pour faire 
avancer le pion commun sur le plateau. Chaque case est liée à une carte action, question 
ou chance. Le but du jeu est d’arriver ensemble à la case finale tout en prenant le temps 
d’effectuer les différentes activités proposées sur chaque case. 

Version expert : (durée +/- 3h30) 
Se joue sans dé. Arrêtez votre pion sur chaque case afin de faire un tour d’horizon complet 
des étapes et des questions liées au montage du projet (passez les cartes chance).  
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DÉROULÉ


